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WARSZAWSKI STEAM Day

Rozwijamy Umysly - STEAMulujemy Swiat!

Warszawskie Centrum Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen ul. Stara 4
05.10.2023 rok, godzina 9:00-16:00

PROGRAM KONFERENCJI

GODZINA TYTUL OPIS OSOBA
PROWADZACA

09:30 - 09:50 Otwarcie Powitanie Uczestniczek i Uczestnikéw Karolina Malczyk

Konferenciji Dyrektor WCIES
Reprezentant
Dzielnicy Bielany

09:50 - 10:10 Wyktad Czym tak naprawde jest STEAM i dlaczego Prof. Marlena
inauguracyjny edukacja w tym podejsciu jest szansg na lepsza  Plebanska
“Rozwijamy przysztos¢ oraz szczgsliwszy swiat? Prezes Fundacji
Umysly - W czasie tego yvystqplenla_udgmy sie w.podroz, STEAM Polska
STEAMului w trakcie ktorej dowiemy sie, jak nauka i sztuka
. '”u ujemy moga tworzyé symfonie w sercach i umystach
Swiat! uczniéw. Odpowiemy na pytania, jak wartosci

takie jak odpowiedzialno$¢, empatia, odwaga,
ciekawosc¢ czy kreatywnos¢, moga rozwijac sie
rownolegle z matematyczng precyzjg, naukowa
dokfadnoscia i artystyczna ekspresja. Jak
mozemy budowac mosty miedzy Swiatem liczb
a kraing marzen, tak aby nasze dzieci i mtodziez
staty sie straznikami dobra, prawdy i piekna.

10:10 - 10:30 “Potencjat Jakie nowe mozliwo$ci mozemy zaoferowac Matgorzata
technologii w uczniom, aby poméc im w nauce, w rozwoju Szczepanik
edukac;ji” nowych umiejetnosci i w tworzeniu lepszego Apple, Education

Swiata. Manager

10:30 - 10:50 “Jak prowadzi¢ Podczas wystgpienia oméwione zostang Prof. Natalia
zajecia STEAM - najwazniejsze metody pracy z uczniami, Walter
czylio umozliwiajgce realizacje zaje¢ w podejéciu Uniwersytet
metodachiroli STEAM. Przedstawiona zostanie rowniez rola Adama
nauczyciela.” nauczyciela i zarysowane kompetencje, ktore Mickiewicza

powinien posiadac.
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10:50 - 11:10

11:30 - 11:50

11:50 - 12:10
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13:00 - 13:30
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“Uczen w
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“Poznaj druk 3D

na nowo”
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rozmowy w
ekspertami

1. “Nikola Tesla

nie tylko
farbami
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Wystgpienie skupi sie na roli sztucznej
inteligenciji (S1) w obszarze edukacji STEAM.
Zostang omowione mozliwe korzysci oraz
wyzwania zwigzane z wdrazaniem Sl. Refleksja
nad tym, jak rozwija¢ potencjat sztucznej
inteligencji w edukacji STEAM, bedzie
kluczowym punktem prelekc;ji.

Podczas wystgpienia omowione zostang
kompetencje, jakie posiadajg wspotczesni
uczniowie (odnoszgc si¢ do aktualnych badan) i
zastanowimy sie wspolnie ze stuchaczami, jak
mozna je rozwija¢, aby odbyto sie to z korzyscig
dla wszechstronnego rozwoju ucznia.

Zapraszamy w podr6z po fascynujgcym Swiecie
nauki, sztuki, technologii, inzynierii i matematyki
(STEAM). Podczas wystgpienia
zaprezentowanych zostanie 8 ztotych rad dla
rozpoczynajgcych przygode ze STEAM oraz
przyktady projektdw, ktdre taczg te dziedziny,
zachecajgc uczniow do kreatywnego myslenia i
uczenia sie poprzez dziatanie.

Czy wiesz ze diugopis 3D moze by¢ idealnym
uzupetnieniem tradycyjnej drukarki? Przejdz do
Swiata edukacyjnej magii, w ktorej odkryjesz iz
sam/sama mozesz stac¢ si¢ drukarka 3D, a
wydrukowane do tej pory modele lub wadliwie
wydrukowane modele moga dzi$ dosta¢ drugie
zycie.

Nasi prelegenci i zarazem przedstawiciele Rady
Naukowej Fundacji STEAM Polska zaproszg do
indywidualnych rozmoéw i zadawania nurtujgcych
STEAMowych pytain w ramach 5-minutowych
sesji.

Wez udziat w tworzeniu muralu, ktéry bedzie
hotdem dla edukacji w modelu STEAM. Do jego
stworzenia uzyjemy tradycyjnej farby, cyfrowej
projekcji oraz dlugopisow i drukarki 3D.
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2. “Kodowanie z
ZOSIA — mala
nauczycielkg”

3. “STEAM-owa
lekcja z iPadami
i aplikacjami”

4, “Jak
potaczyé
wirtualng
rzeczywistosci
VR ze sztuczna
inteligencja Al
oraz
zastosowaniem
druku 3D
podczas lekciji.”
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Gra strategiczno-matematyczna do
wykorzystania w kazdej grupie wiekowe;.
Dowiedz sig, jak sprawi¢ aby dziecko przestato
by¢ biernym odbiorcg wiedzy i stato sie
Naukowcem, Inzynierem, Odkrywcg i Artystg. W
czasie warsztatow poznasz nowego robota
edukacyjnego ,Zosia — mata nauczycielka”,
dzieki ktbremu kodowanie jest proste i
przyjemne. Pokazemy tez wiele innych inspiracji
zwigzanych z kodowaniem i pracg w duchu
STEAM.

W czasie warsztatu zaprezentowane zostang
kontekst oraz potrzeby zastosowania STEAM w
edukaciji. Poznaj narzedzia do zaprojektowania
oraz zrealizowania STEAMowej lekcji z
uwzglednieniem wszystkich blokéw z modelu
STEAM. Dowiedz si¢ jak rozwijaé kompetencje
przysziosci poprzez prace z iPadem i pakietem
aplikacji kreatywnych.

Lekcja z wykorzystaniem wielu technologii? To
mozliwe! Dowiedz sie, jak podczas jednych zaje¢
potaczy¢ druk 3D, wirtualng rzeczywistos$¢ oraz
nauke robotyki i programowanie Al. Podczas
warsztatéw opowiemy Ci, co zrobié, aby sprzety
zakupione w projekcie Laboratoria Przysztosci
zyskaty drugie zycie. Zaskocz uczniéw
kreatywng i innowacyjng lekcjg, podczas ktorej
bedg ksztattowac swoje kompetencije
przysziosci.

Na tym warsztacie odkryjesz 20 trikdw i
prostych wskazéwek, ktore zaoszczedzg Twdj
czas. Wszystko to dzieki wbudowanym
funkcjom i aplikacjom MacBooka,
zwiekszajgcym produktywnosé i kreatywnosgé.
Dowiesz sie dlaczego korzystajgc z komputera
Mac w pracy zyskujesz przewage nad
czekajacymi cie zadaniami.

Zapraszamy na niezwyktg przygode, ktéra
przeniesie Was w najdalsze zakatki kosmosu, a
nastepnie zabierze w mikroskopijny $wiat
atomow i czgsteczek! Dzigki nowoczesne;j
aplikacji Corinth 3D zobaczysz, jak wygladajg
odlegte galaktyki, czarne dziury czy planety
naszego uktadu stonecznego. Zanurzymy sie
réwniez w fascynujacy swiat mikrokosmosu,
odkrywajgc tajemnice komorek, DNA i atoméw.
Dzieki interaktywnym modelom 3D mozemy z
bliska przyjrze¢ sie obiektom, ktére na co dzien
sg niewidoczne dla ludzkiego oka.

Warszawa
Bielany

Karolina Drynska
Trener EDUKO

Prof. Marlena
Plebanska
Apple
Professional
Learning
Specialist

Piotr Mrokwa
Tomasz Peciak
Trenerzy AKTIN

Dorota Madej
Trener iSpot

Michat Grunt-
Mejer

Trener Corinth
Polska



IES

Warszawa
Bielany

Bielany Zapraszamy do stolika eksperckiego, przy Agata Bona -
Finlandia ktorym dowiesz sig jak przebiegat projekt Dzielnica Bielany
Bielariska wziety 4 szkoty podstawowe z dzielnicy Bielany Matuszczak -
AKADEMIA oraz jak mozna wdrozy¢ go na szerszg skale. certyfikowana
STEAM Edukatorka
STEAM - SP nr
133
“STEAMowe Jez to ulubione zwierzatko Fundacji STEAM Trenerzy
Jeze z Polska - dlaczego? Dowiesz sie zagladajgc na EiSystem
diugopisami warsztat otwarty, w czasie ktorego bedziemy
3D” tworzy¢ STEAMowe jeze dtugopisami 3D.
“iPad integrator Jak efektywnie i intuicyjnie zarzgdzac sprzetem  Inzynier
sprzetu zakupionym przez szkoty w ramach programu rozwigzan
zakupionego w  Laboratoria Przysziosci? Dowiedz sie zagladajac  technicznych w
programie na warsztat otwarty “iPad integrator”! iSpot
Laboratoria
Przysziosci”
“MacBook w Zastanawiasz si¢ nad mozliwosciami, jakie daje  Inzynier
edukaciji MacBook i srodowisko aplikacji iOS rozwigzan
STEAM” STEAMowym Nauczycielom i Uczniom? Zajrzyj  technicznych w
do ekspertow firmy Apple i wszystkiego sie iSpot
dowiedz.
Stoiska iSpot - EDUKO - GES Sokrates - EiSystem  Reprezentanci
AKTIN - Moje Bambino - Corinth Polska partneréw
MAC Edukacja - Diffin konferencji
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